Pelikellon ohje 1.10.2016/Pva

Plusmerkki symboleiden vélissé: paina painikkeita yhté aikaa. Nuoli symboleiden valissa: paina painikkeita perakkain.
Jos haluat peruuttaa toiminnon, pelikello kéyttaytyy omituisesti tai ei ota painalluksia vastaan, paina Esc.

Pelikello kayntiin reaaliajasta Pelikellon nollaus Aina ennen uutta peli ja lammittelyn jalkeen

LCD-ndythn teksti:
ey = ==p CLEAR GAME DATA? ==
OK=YES, ESC=NO

Erén pituuden syottd Oletuksena 20 min era ja 5 min jatkoaika

LOD-nliytdn taksti:
+ m=p  SET PERIOD LENGTH == < —
XX miln.

Lammittelyjad Aloita peli, syta erdn pituudeksi lammittelyn pituus ja kd4nna kayntisuunta alaspain painamalla 4 kertaa:

LCO-ndytdn tedsti:
+ s CLOCK DIRECTION?  wmp =
DOWNWARD/UPWARD

Maalin lisdys (valitse oikean joukkueen painikkeet)

e-©-

Rangaistuksen syottd 2 min tai 5 min (valitse oikean joukkueen painikkeet)

Pelaajan numera
-0 0-0-©-©

2 + 2 min rangaistus Syotetaan kelloon 4 min rangaistuksena. Sy6ta toinen 2 min, jos vastustaja tekee maalin ekan jaéhyn aikana.
Pelaajan numero

-h@‘ ' @""@ = néppiile 400 -p@

Rangaistuksen poisto Yv-maalista kello ehdottaa rangaistuksen pééttymista

Kello ei ehdota rangaistuksen paattamista, jos kyseessa on 5 min rangaistus, ei myodskaan tasavajaalla.
Valitse pelaajan
numMero

LCD-naytdn teksti:
= = @ = == CLEAR PENALTY? ==p
PLR:oc xxmin xxs

Erdtauon pituus Syétetaan eran paatyttya, oletuksena antaa 15 min

LCD-nmiytdn teksti: . P =i .
INTERMISSION TIME

Eratauon keskeytys Jos keskeytat eratauon, era taytyy vaihtaa kasin
LCD-ndytdn teksti:
+ wp  CLEARTIME? = . -
OK=YES, ESC=ND

Aikalisén syotto (valitse oikean joukkueen painike) KONSOLISTA!

LCD-ndytdn tekst:
= b TIMEOUT LENGTH =i el o ],
IN SECONDS? xx Aikalisan paatyttyé Esc

Jatkoaika
Kolmannen erén paatyttyé syotd INTERMISSION TIME? 2 min ja paina el

Peliajan korjaus Sekunnit vierasjoukkueen, minuutit kotijoukkueen painikkeilla

LCD-ndytdn teksti:
fﬁ mp FIXGAMETIME? wmp ==h e
+ \ OK=YES, ESC=NO Z




